
Zadanie 1  

W każdym rzędzie liter znajdź jedną, która nie pasuje. (Rozwiązanie na końcu 

zestawu). 

 

 

 

 

 

Zadanie 2 

Z rozsypanych wyrazów ułóż 3 sensowne zdania (minimum 3-wyrazowe). Za każdym 

razem możesz wykorzystać wyrazy, których użyłeś już w poprzednich zdaniach. Nie 

musisz używać wszystkich słów. (Przykładowe rozwiązania na końcu zestawu). 

kwiaty, spać, mama, tata, gra, chce, w, Bartek, piłkę, lubi 

1…………………………………………………………………………… 

2…………………………………………………………………………… 

3…………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 



Zadanie 3 

Z rozsypanych liter ułóż 3-literowe wyrazy.  

 

 

Zadanie 4 

Wstaw pionowe kreski, aby oddzielić wyrazy w zdaniu. 

1 Ćwiczękoncentracjękażdegodniaisprawiamitowielkąradość. 

2 Mamdużoczasuabyzrobićtozadaniedobrzeidostaćpozytywnąocenę. 

3 Bardzolubięjeśćlodyowocoweiciastkawmojejulubionejcukierni. 

4 Czasaminiechcemisięuczyćidostajęsłabąocenęzesprawdzianu. 

5 Lubięodpoczywaćlatemnadmorzemazimąwgórachzjeżdżaćnasankachinartach. 

6 Niepodobamisięgdyktośprzechodziobokmnieisięnieuśmiecha. 

7 Moimiulubionymipotrawamisązupapomidorowaipieczonykurczak. 

8 Lubięwcześniechodzićspaćiwcześniewstawaćmamwtedywięcejczasuwolnego. 

9 Częstosięzastanawiamdlaczegoludzieniepilnująswoichspraw. 

10 Nigdynikogonieokłamałemjestemzawszeprawdomówny. 



Zadanie 5 

Rysuj ołówkiem różne symetryczne ósemki – środek niech zawsze będzie w tym 

samym punkcie. Każdą ósemkę postaraj się narysować innym kolorem. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Zadanie 6  

Jak najszybciej przerysuj znaki do drugiej, pustej tabeli. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Zadanie 7 

Wyraz ,,czyta” napisano różnymi czcionkami, każdą 2 razy. Znajdź czcionkę, którą 

zapisano to słowo tylko raz.  

 

 

Zadanie 8 

Znajdź 4 prawidłowo zapisane wyrazy w każdej linijce. (Rozwiązanie na końcu 

zestawu). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Zadanie 9 

Znajdź w każdym rzędzie wyraz, który nie pasuje do pozostałych pod względem 

znaczenia. (Rozwiązanie na końcu zestawu). 

 

 

Zadanie 10 

W czasie 30 s zapamiętaj rysunek biedronki, a następnie zakryj go i narysuj poniżej – 

z zachowaniem szczegółów i proporcji.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 11 

W poniższym tekście zaznacz wszystkie wyrazy zapisane pismem pochyłym i je 

policz. (Rozwiązanie na końcu zestawu). 

Było raz czworo dzieci: Piotr, Zuzanna, Edmund i Łucja. Opowiem wam o tym, co im 

się przydarzyło. Podczas wojny wysłano je z Londynu na wieś, aby były bezpieczne w 

okresie bombowych nalotów na miasto. Zamieszkały w domu pewnego starego 

Profesora, który żył w głębi kraju, na wsi, dziesięć mil od najbliższej stacji kolejowej i 

dwie mile od najbliższej poczty. Profesor nie miał żony i mieszkał w wielkim starym 

domu, ze swoją gospodynią, panią Macready, i jej trzema pomocnicami. (Jeżeli już 



chcecie wiedzieć, to nazywały się Ivy, Margaret i Betty, ale w tej historii nie odegrały 

większej roli.) Profesor był bardzo stary i miał krzaczastą, białą brodę, która łączyła 

się z równie siwą czupryną, a rosła tak gęsto i obficie, że na twarzy pozostawało już 

niewiele wolnego miejsca. Dzieci szybko go polubiły, choć przy pierwszym spotkaniu 

w drzwiach starego domu wydał im się postacią tak bardzo dziwaczną, że Łucja (która 

była najmłodsza) trochę się go przestraszyła, a Edmund (który był następny w 

kolejności wieku) o mało nie wybuchnął śmiechem; uratowała go chusteczka, w której 

ukrył twarz, udając, że wyciera nos. 

Pierwszego wieczora, kiedy dzieci powiedziały już Profesorowi dobranoc, pobiegły na 

górę do swoich sypialni. Tyle było jednak spraw do omówienia, że przed położeniem 

się do łóżek chłopcy przyszli do pokoju dziewczynek na krótką naradę. 

– No, to się nam udało, nie ma co – powiedział Piotr. – Założę się, że tu będzie 

fantastycznie. Ten stary pozwoli na wszystko, co tylko nam przyjdzie do głowy. 

– Uważam, że to strasznie miły staruszek – powiedziała Zuzanna. 

– Och, dajcie spokój – przerwał im Edmund, który był już zmęczony, a pragnął 

sprawiać wrażenie nie zmęczonego, co zawsze wprawiało go w zły humor. – 

Przestańcie tak gadać. 

– To znaczy jak gadać? – spytała Zuzanna. – A w ogóle powinieneś już leżeć w łóżku. 

– Próbujesz przemawiać jak mama – powiedział Edmund. – A kim ty właściwie jesteś, 

że mówisz mi, kiedy mam iść do łóżka? Sama sobie idź do łóżka. 

– Myślę, że lepiej będzie, jeśli wszyscy pójdziemy już spać – wtrąciła się Łucja. – Jak 

usłyszą, że jeszcze rozmawiamy, będzie awantura. 

– Nie będzie żadnej awantury – powiedział Piotr. – Mówię wam, że to taki dom, w 

którym nikt nie będzie sobie specjalnie zawracał głowy tym, co robimy. A zresztą i 

tak nas nie usłyszą. Z jadalni idzie się tu prawie dziesięć minut przez te wszystkie 

korytarze i schody. 

– Co to za dziwny odgłos?! – spytała nagle Łucja. Nigdy jeszcze nie była w tak dużym 

domu i na samą myśl o tych wszystkich długich korytarzach, z rzędami drzwi 

wiodących do pustych pokojów, ciarki przebiegły jej po plecach. 

– To tylko jakiś ptak, głuptasie – powiedział Edmund. 

– To sowa – powiedział Piotr. – Wygląda mi na to, że trafiliśmy do prawdziwego raju 

dla ptaków. Jeśli chodzi o mnie, to idę do łóżka, a wam radzę zrobić to samo. Od 

jutra rozpoczynamy badanie okolicy. W takim miejscu można znaleźć rzeczy, o 

jakich wam się nie śniło. Widzieliście te góry w pobliżu? A te lasy? Tu mogą być orły. 

Mogą być jelenie. I jastrzębie. 

– Borsuki! – dodała Łucja. 

– Lisy! – dodał Edmund. 

– Króliki! – dodała Zuzanna. 

Ale następnego ranka obudziło ich monotonne bębnienie deszczu, tak gęstego, że 

przez okno nie było widać ani gór, ani lasów, ani nawet strumyka płynącego przez 

ogród. 

– Oczywiście musi padać! – stwierdził Edmund. Właśnie skończyli śniadanie z 

Profesorem i byli już na górze, w pokoju, który im przydzielono. Był to długi, niski 

pokój z dwoma oknami wychodzącymi na dwie różne strony świata. 

– Źródło: C. S. Lewis, Opowieści z Narnii, tłum. A. Polkowski, Media Rodzina, 

Poznań 1996, s. 3. 



Zadanie 12 

Weź ołówek w każdą rękę i – koncentrując uwagę na środkowej kropce – 

jednocześnie podążaj ołówkami po wyznaczonym śladzie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Zadanie 13  

Odszukaj pary liter: AH, FT, KI, LB, MG, HW i je zaznacz. Każda z tych par pojawia się w 

poniższej ramce tylko raz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Zadanie 14  

Narysuj lustrzane odbicie poniższych figur – względem pionowej osi. 

 

 

 

Zadanie 15 

Znajdź w tabeli pary takich samych liczb. 

123  
133 

749 
746 

725 
873 

721 
721 

578 
598 

987 
981 

759 
748 

898 
898 

476 
409 

537 
587 

932 
932 

293 
274 

905 
953 

537 
529 

628 
628 

974 
962 

845 
864 

169 
169 

345 
345 

263 
263 

218 
298 

634 
634 

645 
609 

664 
663 

987 
967 

976 
927 

645 
654 

098 
078 

384 
384 

673 
618 

624 
643 

538 
598 

123 
123 

467 
470 

253 
253 

063 
036 

128 
128 

354 
394 

299 
296 

384 
834 

110 
101 

069 
096 

 

 



Zadanie16 

    W poniższym tekście znajdź dodatkowe, zbędne znaki i je policz 

Surykat$ki star!ają się kry&ć prze!d nie*bezpieczeńst^wem, gdy tylko m#ogą, a do 

wa%lki rzucać je*dynie wt+edy, gdy mus&zą. Zwier#zęta te mo!gą nawe+t 

odst%raszyć szaka@la. Suryk^atki, z natu>ry ost?rożne, z cz<asem zacz’ęły nas 

trakto;wać jak niegro*źny skła#dnik krajo!brazu. Zwab$ione jaj@ami na twar&do, ich 

ulubi*onym przy#smakiem, ws=pinały się na sw-ych łap*ach, które uzb@rojone w 

mo&cne szpo*ny, podo!bne do grabi, potr(afią dobr%ze kopać. Żer)ując 5–8 g@odzin 

dzi&ennie w poszukiw#aniu pos&iłku, cz^ęsto całk@iem znik&ają pod zi*emią. Do ich 

najcz$ęstszych zdo@byczy nale!żą chrzą*szcze, sko@rpiony, la!rwy ow&adów, a 

ta&kże nie!wielkie ga$dy. Na po&wierzchni sury*katki mu#szą str!zec się 

drapie)żników, lus$trując nie@bo. Zwierz*ęta te mogą dost^rzec lecą)cego or!ła z 

odle%głości 300 me&trów. Przy mniejs(zym odd#aleniu wykorzy%stują równ#ież 

węch do tro&pienia wro!ga. 

     Źródło: T. Clutton-Brock, Surykatka – życie w stójce, „National Geographic”, nr 9/2002,      

     s. 22–25. 

 

Zadanie 17 

Znajdź co najmniej 30 trójkątów.  

 

 

 

 

 



Zadanie 18 

Znajdź lustrzane odbicia liczb zapisanych po lewej stronie – w stosunku do osi 

pionowej – i je zaznacz. (Rozwiązanie na końcu zestawu). 

 

 

 

Zadanie 19 

W poniższym tekście uzupełnij litery w wyrazach. 

Fair play to uczciw…, czysta i szlachetna gra. Zasady fair play pochodzą od starych 

rycerski… reguł, którymi kierowano się wobec słabszy… i bezbronnych. Oto kilka rad, 

jak stosować zasad… fair play wobec innych: traktuj partnera z szacunkie…, graj 

według reguł, nie oszuku…, nie stosuj dopingu, traktuj tych, którzy przegrali, jak 

równorzędny… rywali, bez pogardy, szyderstw, z uznanie… za wysiłek i wkład. Fair 

play stosowane w życi… polega na tym, żeby nie oszukiwa…, nie wygrywać cudzym 

koszte…, nie wykorzystywać swojej przewagi. Najbardziej znan… zasady fair play 

można zaobserwowa… wśród sportowców. Ci, którzy walczą fair play, nie osiągają 

celu za wszelką cen…, z respektem traktują przeciwników, potrafią przyzna… się do 

błędów, zgodnie z regułami stosują zasad… gry, nie faulują, natychmias… reagują na 

gwizdek sędzieg…, nie są agresywni, umiej… wyciągnąć wnioski z porażki. A czy ty 

stosujes… zasady fair play w życiu codzienny…? Czy z szacunkie… odnosisz się do 

swoich kolegó…, nauczycieli, rodziców? Czy umiesz godni… przyjąć porażkę i 

wyciągną… z niej wnioski? Spróbuj odpowiedzie… sobie na te pytania i postara… się, 

aby zasady fair play stały się twoi… znakiem rozpoznawczy…, a będziesz 

postrzegany jako osob… godna zaufania i szacunk…. 

 

 

 

 



Zadanie 20 

Znajdź i wykreśl wszystkie jedynki. (Rozwiązanie na końcu zestawu). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Zadanie 21 

Znajdź w tabeli pary takich samych wyrazów (np. Absu, Absu) i je zakreśl.  

Agjsi 
Ajsyk 

Recyk 
Recyk 

Bersi 
Brdji 

Rewut 
Rewit 

Azsty 
Azstj 

Tyryj 
Tyrjy 

Htres 
Htras 

Berto 
Berte 

Jgeuo 
Jgeou 

Rungy 
Rungj 

Absu 
Absu 

Diopr 
Diprm 

Nerdc 
Nerdc 

Quest 
Quist 

Fresg 
Fresg 

Vuiji 
Vuiji 

Fetyk 
Fetok 

Xetry 
Xetry 

Oplke 
Oplek 

Gopil 
Gopul 

Kuiso 
Ksiun 

Gtuop 
Gtuik 

Klpos 
Klpos 

Kink 
Klank 

Dplip 
Dplie 

Klytp 
Klutp 

Lkotr 
Lpktr 

Gesyi 
Geysi 

Supli 
Sulip 

Jkest 
Jkest 

Lsoai 
Lsoui 

Fewas 
Fewas 

Czers 
Czetj 

Grtyj 
Grtyj 

Swert 
Sewrt 

Dejnb 
Dejnp 

Serwo 
Serwo 

Fetru 
Fertu 

Newic 
Newoc 

Hmnio 
Hnmio 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Zadanie 22 

Przyjrzyj się figurom geometrycznym, a następnie zakryj rysunek i zapisz, ile 

zapamiętałeś kwadratów, trójkątów, prostokątów i kół.  

 

Liczba kwadratów: … 

Liczba trójkątów: … 

Liczba prostokątów: … 

Liczba kół: … 

 



Zadanie 23 

Zapamiętaj układ rysunków znajdujący się w okienku po lewej stronie, a następnie 

zakryj go i znajdź takie same w rzędzie po stronie prawej. Bądź skoncentrowany, 

ponieważ takie same układy mogą się powtórzyć w rzędzie 2 lub 3 razy. 

 

       

       

       

       

       

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 


